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Abstrak 

SMK Negeri 1 Simpang Katis memiliki banyak jurusan, salah satu jurusan yang mereka miliki 
yaitu jurusan Rekayasa Perangkat Lunak. Kegiatan PkM ini memiliki tujuan untuk meningkatkan 
skill siswa-siswi SMK Negeri 1 Simpang Katis dalam web programming. PkM ini dilakukan dengan 
cara praktikum langsung dengan studi kasus yang telah diberikan kepada siswa-siswi sebagai peserta 
PkM. Peserta yang mengikuti yaitu kelas dua belas, Dimana untuk mempersiapkan dan meningkatkan 
skill setelah lulus sekolah agar dengan skill yang ada dapat bermanfaat untuk diri mereka sendiri 
baik untuk bekerja maupun untuk tahap melanjutkan Pendidikan. Hasil dari PkM ini yaitu peserta 
membuat sistem berbasis kalkulator sederhana dan peserta melakukan persentasi dari hasil yang telah 
mereka buat. Agar kami selaku pengisi kegiatan dapat melihat seberapa persen pemahaman peserta 
terhadap materi yang diberikan.  

  
Kata kunci: SMK Negeri 1 Simpang Katis, Rekayasa Perangkat Lunak, Web Programming 
  
1. Pendahuluan 

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat menuntut adanya 
peningkatan keterampilan di berbagai sektor, salah satunya pada dunia pendidikan 
seperti SMK yang memiliki jurusan Rekayasa Perangkat Lunak. Keterampilan 
siswa-siswi harus di tingkatkan terutama dalam pemahaman programming. Web 
programming menjadi sangat penting untuk dimiliki siswa-siswi dimana saat ini 
aplikasi berbasis web telah merambah ke seluruh kehidupan. 

PkM pada SMK Negeri 1 Simpang Katis merupakan kegiatan sekolah  untuk 
meningkatkan kemampuan siswa-siswi terutama web programming. PkM ini 
langkah strategis dalam rangka menyiapkan siswa-siswi yang mampu dan siap 
untuk menghadapi tantangan industri digital. 

Ada beberapa penelitian terkait dengan pelatihan berbasis website sebagai 
media pengembangan kompetensi. Pelatihan pembuatan dan pengelolaan website 
desa di Banjarsari mampu meningkatkan kemampuan staf desa dalam 
memanfaatkan teknologi informasi sebagai sarana penyebaran informasi [1] Melalui 
pelatihan pengelolaan website dinas pariwisata Samosir dengan CMS Wordpress, 
berhasil meningkatkan kompetensi SDM hingga 90% serta membangun 
keberlanjutan pengetahuan melalui forum komunikasi daring [2] Penguatan 
keterampilan guru dalam pembelajaran daring di mana pelatihan penggunaan 
website grammar selama pandemi terbukti efektif dalam membantu guru 
menyampaikan materi secara digital dan interaktif [3] Desain website memenuhi 
kebutuhan pengguna dengan hasil uji coba positif dari sisi pengalaman dan 
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antarmuka pengguna [4]dengan pendekatan sistematis dan Terstruktur sangat 
dibutuhkan dalam proses pelatihan dan dan pengembangan aplikasi berbasis 
website [5] 

Dengan merujuk pada penelitian tersebut, PkM ini bertujuan untuk 
memberikan kontribusi nyata dalam meningkatkan keterampilan teknis pada 
peserta PkM. 

 
 

2. Metode 

Pada Pelatihan Pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan selama 3 hari yang 
diikut oleh peserta kelas dua belas. Adapun pelaksanaan PkM dilakukan dari pukul 
08.00 – 16.00 di Laboratorium Komputer SMK Negeri 1 Simpang Katis. PkM ini 
dilakukan dengan metode seperti pada gambar 1 dibawah ini. 

 

 
 

Gambar 1. Alur Pelaksanaan Pelatihan 
 

Tahapan pelaksanaan pelatihan dibagi menjadi tiga tahapan yaitu pembekalan, 
Peserta menyelesaikan studi kasus yang diberikan dan peserta persentasi hasil dari 
studi kasus yang diberikan. 

1. Tahapan Pertama 
Pada tahapan pembekalan yang diberikan oleh tim PkM yaitu untuk 
membekali peserta dalam pembahasan web programming pada Laboratorium 
Komputer SMK Negeri 1 Simpang Katis. Adapun pembekalan yang diberikan 
yaitu terkait dengan HTML, CSS, PHP Programming dan MySQL (database) 
 

2. Tahapan Kedua 
Peserta Menyelesaikan Studi Kasus yang Diberikan 
Pada tahapan ini tim PkM memberikan studi kasus kepada peserta untuk 
diselesaikan dengan waktu yang ditentukan oleh tim PkM. 
 

3. Tahapan Ketiga 

Pembekalan 

Peserta menyelesaikan studi 
kasus yang diberikan 

Peserta Persentasi hasil dari 
studi kasus yang diberikan 
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Pada tahapan ini peserta melakukan persentasi dari hasil studi kasus yang 
diberikan. Dimana pada tahapan ini tim PkM bisa menilai seberapa 
persenkah peserta didik memahami pemrograman web baik CSS, maupun 
PHP. 
 

3. Hasil dan Pembahasan 
Pelaksanaan PkM dalam peningkatan skill jurusan rekayasa perangkat lunak 

dalam pembelajaran web programming pada SMK Negeri 1 Simpang Katis 
dilakukan selama 3 hari pada laboratorium komputer. 

 

            
 

Gambar 2. PkM Web Progromming pada SMK Negeri 1 Simpang Katis 
 

Dari gambar 2 PkM web programming diikuti oleh Siswa SMK Negeri 1 Simpang 
Katis dengan jumlah peserta 18 Orang. Adapun hasil dari PkM ini melalui persentasi hasil 
studi kasus yang diberikan ke peserta dengan tiga kategori yaitu cukup kompeten, kompeten 
dan sangat kompeten. 
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Gambar 3. Persentase Kemampuan Peserta Setelah Kegiatan PkM Web 

Programming 
 

Pada diagram gambar 3 dapat dilihat Dimana persentase keberhasilan dalam 
kegiatan ini yaitu disimpulkan berhasil. Dimana pada gambar 3 sangat kompeten sebesar 
11% yaitu sebanyak 2 orang peserta. Kompeten sebesar 67% yang berjumlah 12 orang 
peserta dan sisanya cukup kompeten sebesar 22% sebanyak 4 peserta. Dimana total peserta 
yang mengikuti kegiatan PkM Web Programming sebanyak 18 orang.  

 
 
4. Kesimpulan 

Adapun kesimpulan dari kegiatan PkM dalam peningkatan skill jurusan 
rekayasa perangkat lunak dalam pembelajaran web programming pada SMK Negeri 
1 Simpang Katis yaitu peserta sangat menyambut dengan antusias dalam mengikuti 
kegiatan terlihat dari kegiatan hari pertama hingga hari ketiga (hari terakhir) 
semua peserta hadir. Tingkat keberhasilan kegiatan PkM ini yaitu 100% Dimana 
ada dalam 3 tingkatan, pertama 11% yang dikategorikan sangat kompeten, 67% 
dikategorikan kompeten dan 22% dikategorikan cukup kompeten. 
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