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Abstrak 

Perkembangan teknologi telah berkembang sangat pesat sekarang ini. Dahulu banyak daerah-daerah 

terpencil yang tidak terjamah oleh teknologi. Namun kini teknologi informasi dapat dinikmati di mana saja 

dan kapan saja apalagi dengan adanya internet.  Informasi penduduk merupakan salah satu faktor yang 

utama dalam pemerintahan Desa karena dengan informasi penduduk dapat memudahkan dan 

mempercepat dalam pelayanan kepada masyarakat. Metode yang digunakan dalam rancang bangun ini 

adalah metode Prototype dimana tahap-tahapnya sesuai dalam pengembangan website ini. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Prototype, website 

 

 

1. Pendahuluan 

 

1.1. Latar Belakang 

 Perkembangan teknologi telah berkembang sangat pesat sekarang ini. Dahulu banyak daerah-

daerah terpencil yang tidak terjamah oleh teknologi. Namun kini teknologi informasi dapat dinikmati di 

mana saja dan kapan saja apalagi dengan adanya internet. 

Dengan pesatnya perkembangan teknologi seperti sekarang ini baik di instansi Pemerintahan 

maupun swasta dituntut untuk dapat mengikuti serta mengetahui derasnya arus informasi dalam segala 

bidang khususnya bidang komputer dan penggunaan internet. 

Dengan pemakaian komputer akan semakin mempermudah dalam melakukan pengolahan data dan 

sangat berpengaruh dalam efisiensi dan efektivitas kerja. Komputer adalah salah satu kemajuan teknologi 

yang dalam perkembangannya sangat membantu dalam instansi pemerintahan khususnya untuk 

meningkatkan pelayanan masyarakat. Sedangkan dengan penggunaan jaringan internet adalah sebagai 

sarana komunikasi dalam hal penyediaan informasi kepada masyarakat. 

Informasi penduduk merupakan salah satu faktor yang utama dalam pemerintahan Desa karena 

dengan informasi penduduk dapat memudahkan dan mempercepat dalam pelayanan kepada masyarakat. 

Pemerintahan Desa Sungai Rebo salah satu instansi Pemerintahan di Kecamatan Banyuasin 

Kapubaten Banyuasin I Sumatera Selatan belum tersedianya informasi penduduk yang efektif dan efisien. 

Penyimpanan atau pengarsipan data penduduk masih menggunakan metode manual sehingga menyulitkan 

untuk pencarian data serta memperlambat pelayanan terhadap penduduk. 

Maka dari itu peneliti tertarik untuk mengangkat judul “Website Sistem Informasi  Desa Sungai 

Rebo Banyuasin Sumatera Selatan”. 

 Website sistem informasi  Sungai Rebo ini dirancang untuk dapat memperkenalkan instansi 

Pemerintahan Desa Sungai Rebo tersebut kepada masyarakat luas bahwa di Kabupaten Banyuasin I tersebut 

terdapat Pemerintahan Desa Sungai Rebo serta diharapkan Pemerintahan di Desa ini dapat membuat 

program kerja yang baik dan tepat sasaran disesuaikan dengan informasi yang ada tersebut. Mengingat 

pentingnya informasi kependudukan ini diharapkan di Desa memiliki informasi penduduk yang baik. 

 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan pada Desa Sungai Rebo Kecamatan Banyuasin Sumatera 

Selatan permasalahan yang diambil dalam penelitian ini adalah “Bagaimana  membangun website sistem 

informasi  Desa Sungai Rebo Kecamatan Banyuasin Sumatera Selatan?”. 

1.3. Batasan Masalah 

Agar pembahasan masalah Website Sistem Informasi Desa Sungai Rebo Banyuasin Sumatera 

Selatan  ini menjadi terarah dan tidak terlalu luas maka batasan masalah dititik beratkan pada informasi 

pengolahan data kependudukan, Pelayanan Pengaduan dan data Pegawai. 
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1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari Penelitian ini adalah membangun website sistem informasi pada Desa Sungai Rebo 

Kecamatan Banyuasin Sumatera Selatan menggunakan bahasa pemograman PHP dan MYSQL dan 

memperkenalkan desa tersebut ke publik. 

 

1.5. Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan akan memberikan manfaat sebagai berikut :  

1. Dapat mempermudah penyampaian informasi antar bagian dan antar  instansi Pemerintah yang 

mencakup dalam wilayah Pemerintahan Desa Sungai Rebo. 

2.  Dapat memberikan manfaat untuk menyajikan informasi yang efisien, tepat waktu dan relevan. 

 

 

2. Metodologi Penelitian 

 

2.1. Metode Penelitian 

 Metode  yang  dipakai  Peneliti  dalam   penelitian  ini   adalah   metode Tindakan. Menurut   

Sedarmayanti  dan  Hidayat (2011:34),  Penelitian  tindakan adalah penelitian  perorangan  atau kelompok 

yang menghendaki perubahan dalam situasi tertentu untuk menguji prosedur yang diperkirakan akan 

menghasilkan perubahan. Tujuan utama penelitian ini adalah mengubah situasi, prilaku, organisasi 

termasuk struktur mekanisme kerja, iklim kerja dan pranata. 

 

2.2. Metode Pengumpulan Data 

 Menurut Sedarmayanti dan Hidayat (2011), Adapun cara-cara yang dipakai untuk mengumpulkan 

data adalah sebagai berikut: 

1. Metode Observasi 

 Observasi merupakan teknik pengumpulan data dengan langsung melihat kegiatan yang dilakukan oleh 

user.  

2. Metode Wawancara 

 Menurut Wawancara  adalah proses tanya jawab dalam penelitian yang berlangsung secara lisan dimana 

dua orang atau lebih bertatap muka mendengarkan secara langsung informasi-informasi atau keterangan-

keterangan. 

3. Metode Dokumentasi 

 Dokumen adalah metode yang dilakukan dengan cara mencari dokumen-dokumen  

 

2.3. Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan oleh Peneliti adalah Metode prortotipe. 

Model prototipe dapat digunakan untuk menyambungkan ketidak pahaman pelanggan mengenai hal teknis 

dan memperjelas spesifikasi kebutuhan yang diinginkan pelanggan kepada pengembang perangkat lunak. 

(Pressman, 2010). 

Berikut rincian tahapan-tahapan yang akan dikerjakan dalam proses prototype, diantaranya : 

1. Komunikasi dan pengumpulan data awal, yaitu analisis terhadap kebutuhan pengguna  ( dalam hal ini 

adalah user ). Pada tahap ini Peneliti melakukan pengumpulan data-data yang diperlukan sesuai dengan 

permasalahan yang di bahas. 

2. Quick Design (desain cepat), yaitu pembuatan desain secara umum untuk selanjutnya dikembangkan 

kembali. Pada tahap disain peneliti membuat disain perancangan seperti disain usecase  dan disain 

database. 

3. Pembentukan prototype, yaitu pembuatan perangkat prototype dan termasuk pengujian dan 

penyempurnaan. Pada tahap ini peneliti membuat prototype nya serta menguji dan menyempurnakan 

prototype tersebut 

4. Evaluasi terhadap prototype, yaitu mengevaluasi prototype dan memperhalus analisis terhadap 

kebutuhan pengguna. Pada tahap ini peneliti melakukan evaluasi terhadap prototype yang telah dibuat. 

5. Mengkodekan sistem, yaitu dalam tahap ini prototype yang sudah di sepakati diterjemahkan ke dalam 

bahasa pemograman yang sesuai. 

6. Perbaikan prototype, yaitu tipe yang sebenarnya berdasarkan hasil dari evaluasi prototype.  

7. Produksi akhir, yaitu memproduksi perangkat secara benar sehingga dapat digunakan oleh pengguna          

( user ) 
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Gambar 1.1 : Prototype paradigma 

 

3. Hasil Dan Pembahasan 

 

3.1. Hasil 

 Setelah melakukan perancangan dan pembuatan program maka hasil akhir yang dicapai Peneliti 

adalah sebuah program sederhana yaitu Website Sistem Informasi Desa Sungai Rebo Banyuasin  Sumatera 

Selatan dengan mengunakan bahasa pemograman PHP, ProgrammingDreamweaver CS5. Website ini 

dihasilkan setelah melalui beberapa tahap rancangan yang terdiri dari rancangan UML (United Modelling 

Language ) seperti Use Case Diagram dan Basis Data. 

 

3.1.1. Diagram Usecase 

 

 

 
 

Gambar 3.1 Usecase Diagram 

 

 

3.2. Pembahasan 

 

1. Menu Halaman Utama 

Proses menu utama adalah program yang telah dibuat untuk menjelaskan program lebih lanjut. Pada 

menu utama terdapat 8 (delapan) tombol informasi yaitu Beranda, Profil, Pelayanan, Informasi, Galery, 

Agenda, Buku Tamu Di menu utama juga terdapat juga link-link, counter, polling, berita-berita, 

kalender dan jam.Tampilan menu utama dari Sistem Informasi Desa Sungai Rebo Kecamatan 

Banyuasin  Kabupaten Banyuasin I  Berbasis Web dapat dilihat pada gambar berikut : 
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Gambar 3.2. Halaman Utama 

 

2.  Halaman Pelayanan (Pengaduan) 

Pada halaman Pelayanan terdiri dari 6 (enam) menu bar yaitu Pengaduan, Persyaratan Surat 

Keterangan Kematian, Persyaratan Surat Keterangan Kelahiran, Persyaratan Surat Keterangan Pindah, 

persyaratan Surat Keterangan Datang, Persyaratan Surat Keterangan Pembuatan KTP Sementara. Adapun 

tampilan halaman menu Pengaduan adalah sebagai berikut : 

 

 
Gambar 3.3. Halaman Pengaduan 

 

 

1. Input Data Penduduk 

Adapun tampilan halaman menu input  data penduduk adalah sebagai berikut: 

 

 
Gambar 3.4. Halaman Input Data Penduduk 

 

2. Kesimpulan Dan Saran 

 

3.1. Kesimpulan 

1.  Program yang dihasilkan dari penelitian ini berupa Rancang Bangun Website Sistem Informasi 

Pemerintahan Studi Kasus Desa Sungai Rebo Kecamatan Banyuasin Kabupaten Banyuasin I. 

2.  Proses pengolahan data serta pencarian data penduduk, data pegawai dan pengaduan relatif  lebih cepat 

dan akurat. 

3.  Dengan dibuatnya Rancang Bangun Website Sistem Informasi Pemerintahan Studi Kasus Desa Sungai 

Rebo Kecamatan Banyuasin Kabupaten Banyuasin I diharapkan dapat digunakan untuk menunjang 
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program kerja pada Kantor Kepala Desa Sungai Rebo dalam pengelolahan data penduduk, informasi 

pelayanan masyarakat dan data pengaduan, yang sebelumnya masih dilakukan secara manual. 

 

2.2. Saran 

 Berdasarkan kesimpulan yang telah disajikan, maka ada beberapa saran yang Peneliti ingin 

sampaikan antara lain : 

1. Dengan adanya Website Sistem Informasi Pemerintah Desa Sungai Rebo ini  diharapkan dapat 

dimanfaatkan semaksimal mungkin sesuai dengan kebutuhan. 

2. Pengunaan program yang telah dibuat ini jika digunakan dan dioperasikan dengan benar akan 

memberikan informasi yang benar pula. Untuk itu perlu seorang operator atau admin yang dapat 

menjalankanya, sehingga dapat bernilai guna. 

3. Seiring dengan kemajuan ilmu dan teknologi, maka tidak menutup kemungkinan program yang sudah 

ada ini nantinya akan dikembangkan lagi. 
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